La petrecere !

Contine:
1plansadejoctip puzzle, 4 gentute 3D, 28 de cartonase cu imagini, 8 pionicu
personaje, 8 suporturi pentru pioni, 1 zar

Obiectiv:

Saii primuljucator careisi umple gentuta cu un cadousicinciaccesoriide petrecere
sisealaturapetreceriiinmijlocul planseidejoc.

Jocul:

+ Fiecarejucatorisialege o gentutasiunpion, pecareil plaseazain suportul pentru
pioni.

+ Plansa se asambleaza si pionii ramasi sunt introdusi in suporturi si plasati in
mijlocul plansei.

+ Cartonasele se raspandesc pe masa cu fatain sus pe langa plansa siiecare jucator
isiplaseazapionul peunadinsagetilerozdincolturile plansei.

+ Celmaitanarjucatorincepejoculdand cu zarul simutand pionulin sensul acelor
deceasornic,de-alungulmarginiiplansei,cunumarulde spatiiaratatde zar.

+ Dacajucatorulse opreste pe oimagineaunuicadousauaunuiaccesoriude
petrecere, el cauta cartonasul potrivit, il ia siil plaseaza in gentuta sa. Daca acel
cartonas afostdeja colectatde altjucator, el trebuie sa astepte turul urmator pentru
aincercasacolecteze altcartonas. Notati cajucatoriinuau voie satinamaimultde
un cartonas cadou si cinci cartonase accesorii in acelasitimp.

+ Dacajucatorul se opreste pe un spatiu cu ogentutadesfacuta, el pierdeun
cartonassitrebuiesareturneze unuldincartonase pemasacufatainsus.

+ Dacajucatorul se opreste peunuldin celedouaspatiialbe cu sageatarozsinici
untelefon mobil, el poate alege saridice un cadou sau un accesoriude petrecere
carenuaufostcolectatesile plaseazaingentutasa.

+ Dacajucatorul se opreste pe un spatiu cu un telefon mobil, el pretinde ca
telefoneazaaltuijucator. Aceljucatortrebuie sascoataunul din cartonasedin
gentutasisailreturneze pemasacufatainsus.

+ Odataceunjucatoracolectatuncadousicincicartonase accesorii, el continuasa
inainteze in jurul plansei pana ce ajunge la cararea care duce la petrecere.

+ Notaticaodatace gentutajucatoruluis-a umplut, acesta poateinca sa piarda
unprodusdacaseopreste pe unspatiu cu gentutadesfacuta, saudacaaltjucator
iitelefoneaza. Dacaunjucatorsi-a pierdutun produs cand se alape carareaspre
petrecere, eltrebuie sa seintoarcainapoi pe carareinjurul plansei, iarturul urmator
sa colecteze alt produs.

+ Nutrebuiedatcuzarulunnumarexactpentruaajungelapetrecere. Primul
jucatorcareajungelapetrecere este castigatorul siisi poate pozitionapionul pe stea.
Ceilalti jucatori pot de asemenea sa ajunga la petrecere.

Castigatorul:

Castigator este primul jucator care colecteaza un cadou si cinci accesorii de petrecere
ingentutasiajungelapetrecereinmijlocul plansei.
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