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4 panouri din lemn 
Ecran
Controler
Carcasa superioara
Carcasa inferioara
Placa de circuite
Butoane
Tampoane conductoare 
Difuzor 
Dublu adeziv 
Carcasa baterii 
2 conectori albi
Suruburi (lungi) x2 
Piulite x2
Suruburi x6 
Surubelnita
Foaie cu sticker autocolant



Necesită 2 baterii LR06-AA (nu sunt incluse). Setați comutatorul pe 
OFF în timp ce introduceți sau schimbati bateriile.

Bateriile trebuie schimbate de către un adult. Consultați diagrama 
pentru a ști cum să scoateți și sa introduceți bateriile. Nu reîncărcați 
bateriile nereîncărcabile. Bateriile reîncărcabile trebuie reîncărcate 
numai sub supravegherea unui adult. Bateriile reîncărcabile trebuie 
scoase din jucărie înainte de a fi reîncărcate. Nu amestecați diferite 
tipuri de baterii. Nu amestecați bateriile vechi cu cele noi. Bateriile 
trebuie introduse cu polaritatea corectă. Bateriile uzate trebuie scoase 
din jucărie. Bornele bateriei nu trebuie scurtcircuitate.

Instalarea bateriilor
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Roaga un adult sa te ajute.
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Cum asamblam controlerul?



In fiecare punct de pe placa de circuit exista doua zone conductoare 
foarte apropiate. Cand apesi butonul, tampoanele conductoare de 
dedesubt fac contact si se formeaza o conexiune electrica. Un 
semnal de INTRARE este trimis catre consola.

Atari 2600
(1977)

Nintendo Entertainment System 
(1985)

Sony PlayStation
(1994)
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Cum functioneaza controlerul?

Poze cu diferite modele de controler



Ecranul contine consola care ruleaza programele. Controlerul 
trimite semnale de INTRARE catre consola, care la randul ei trimite 
semnale de IESIRE pe ecran.

De exemplu, butonul de actiune face ca tancul de pe ecran sa traga 
cu tunul. 
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Cum asamblam ecranul?



Desprinde fiecare panou dupa cum ai nevoie.

Lipeste autocolantul
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Cum asamblam cutia ecranului?
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Ridica partea superioara a cutiei si introdu firele.
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 Cum asamblam componentele?



Seteaza comutatorul pe 
OFF in timp ce introduci 
bateriile.

Aseaza firele conform culorii ( fir rosu cu fir rosu, fir negru cu fie negru )

Seteaza comutatorul pe ON. 
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Personalizeaza-ti jocul

Aseaza autocolantele de pe foaie unde doresti tu.

De asemenea, poti desena cu pixul sau poti picta.
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Instructiuni pentru joc

1. Apasa butonul [ON/OFF] pentru a porni consola.
2. Foloseste butonul [ACTION] pentru a selecta un joc (de la A 
la Z). Apasa Stanga pentru a alege nivelul de dificultate ( de la 1 
la 10) si Dreapta pentru a alege viteza (de la 1 la 10). Apasa 
Sus si Jos pentru a alege niveluri sau versiuni alternative (de la 01 
la 99).
3. Apasa butonul [START] pentru a incepe jocul. In timpul 
jocului, poti folosi butonul  [START] pentru a pune pauza.
4. Apasa [SOUND] pentru a porni sau a opri sunetul.
5. Pentru a reveni la meniul initial, apasa[ON/OFF] de doua ori.
6. Scorul tau este salvat la fiecare joc. Pentru a sterge scorul 
apasa [RESET].  
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Bătăliile cu tancuri au fost o temă comună în jocurile 
video încă de la Atari's Tank în 1974.

Conduceți cât de repede puteți în timp ce rămâneți pe 
pistă. Bazat pe Super Sprint, lansat de Atari în 1986. 

Acest joc este similar cu Arkanoid, lansat în 1986. Aici 
jucătorul controlează două palete și trebuie să-și 
sincronizeze mișcările.

Primul joc de fotbal, Soccer! a fost lansat în 1973. Aici 
scopul este de a păcăli portarul și de a marca un gol.

Spargatorul de cărămizi a aparut în 1975 cu lansarea 
jocului Breakout. Jucătorul mișcă o paletă dintr-o parte 
în alta pentru a sări o minge împotriva cărămizilor.

Acest joc este inspirat de Galaxian, lansat în 1979. 
Nava spațială trebuie să tragă în inamici atacând 
jucătorul.

Jocurile de Formula 1 există de mulți ani. Lansat în 
1979, Monaco GP de la Sega a propus chiar și un 
volan!
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Scopul acestui puzzle este să aruncati piesele pentru a 
finaliza liniile și a le elimina. Acest joc a fost inspirat 
de Puzzle Bobble, lansat în 1994.

În acest joc de îndemânare, trebuie să folosești 
benzile transportoare pentru a ajunge la sfârșitul 
nivelului. Jocul este ca Frogger, lansat în 1981.

Aici inamicii apar în partea de sus și se deplasează treptat 
în jos spre jucător. Acest lucru este cunoscut sub numele 
de Scrolling, așa cum se vede în Space Invaders, lansat în 
1978.

Jocul Snake original provine dintr-un joc din 1976 numit 
Blockade și a fost apoi popularizat de telefoanele Nokia.

Acest joc de puzzle este inspirat de celebrul Tetris, 
lansat în 1984. Creat de rusul Alexey Pajitnov, este unul 
dintre cele mai bine vândute jocuri din toate timpurile 
și a fost adaptat practic pentru orice platformă. În acest 
joc, trebuie să potriviți piese de diferite forme 
împreună pentru a forma linii. Jocul se termină când nu 
mai este loc pe ecran.
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MM
NN

OO
PP
QQ
RR
SS
TT
UU
VV
WW
XX
YY
ZZ

Jocurile prezentate in aceasta brosura au scop educational. 
Toate marcile comerciale utilizate apartin proprietarilor 
respectivi.

Ecranul este invers si piesele cad in 
sus.

> Chrono

> Random

> Chrono + Random

> Scrolling

> Chrono + Scrolling

> Random + Scrolling

> Chrono + Scrolling + Random

> Reverse

> Reverse + Chrono

> Reverse + Random

> Reverse + Chrono + Random

> Reverse + Scrolling

> Reverse + Scrolling + Chrono

> Reverse + Scrolling + Random

Chrono :

Se adauga o linie la fiecare 30 
de secunde.

Scrolling :

Ecranul se misca ori de cate ori 
este adaugata o piesa. 

Consola include mai multe versiuni:

Random :

Piesele apar la intamplare.

Reverse  :
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Developpe et dlstrlbue par : 
Developed and distributed by: 
BUKI France 
2 2  rue du 33eme Mobiles - 72000 Le Mans - FRANCE 
Tel:+33146650992 
E-mail : daniellevy@bezeqint.net

www.bukifrance.com 

Avertisment: Numai pentru copiii cu varsta de 8 ani si peste. 
Avertisment: Nu este potrivit pentru copiii sub 3 ani din
vauza pieselor mici care pot fi ingerate. pericol de sufocare.
Avertisment: A se utiliza sub supravegherea directa a unui
adult. Prezenta punctelor si a marginilor ascutite functionale. 
Pastrati ambalajul pentru referinte viitoare. Culorile si 
continutul pot varia usor.
Necesita 2 baterii LR06-AA neincluse. Bateriile trebuie schimbate de catre un adult. Bateriile sunt clasificate ca DEEE 
si trebuie aruncate in siguranta cand nu mai sunt necesare.




